zestaw A

KINEMATYKA w ruchu prostoliniowym jednostajnie zmiennym

1. Narysowa¢ ksztatty funkcji opisujgce czasowe przebiegi szybkosci i przy$pieszenia.
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KINEMATYKA w ruchu prostoliniowym

2. Potozenie punktu x zmienia sie w czasie t zgodnie z nastepujgcg funkcja:

a. x(t)=3t2+2

b. x(t) =3t +t*—7t+3

c. x(t)=3e™

d. x(t) = 7e*®?

e. X(t) = 3cos2t + 5 sin(3t+2)
f. x(t) = 7t3 — 5t? + cos(3t? +t)
g. X(t) = 3In(2t)

Czas jest wyrazony w sekundach, potozenie w metrach.
Wyznaczy¢ funkcje opisujgce predkos$c v(t) i przyspieszenie a(t)
Ustali¢ wartosci predkosci i potozenia w chwili poczatkowej oraz po jednej sekundzie ruchu
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3. Narysowac ksztatty funkcji opisujgcych czasowe przebiegi szybkosci i potozenia.
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DYNAMIKA w ruchu prostoliniowym

4. Przyspieszenie punktu zmienia sie w czasie zgodnie z funkcja:

a. at)=2t*+3

b. a(t) =3t +2t +5

c. a(t) =2sin2t + 3 cos3t

d. a(t)=3e®

e. a(t)=3t*
Wyznaczy¢ funkcje opisujagce zaleznos¢ predkosci v i potozenia x od czasu.
We wszystkich przypadkach przyja¢ szybkos$¢ poczatkowg v, = 3 m/s , a wspéirzedng poczatkowg x, = 7 m.

KINEMATYKA w ruchu przestrzennym

5. Potozenie r(t) dane jest zaleznoscig (i, j, k — wersory w kierunkach osi odpowiednio: X, y, z)
a. r)=2¢ i + 3t j + 51t*-1) k
b. rh=t+1) i + (3e*-1t) j +(2cos3t-1) k
C. r)=2e%t i+ 3t + (-7 k
d. r(t)=2t*sin2xat i + (cos3nt-t) j + (5t°-1) k
e. r(h)=2t i+ (B8t’t) j + 5(1t*-1) k
Wyznaczy¢ predkoé¢ v(t) oraz przys$pieszenie a(t).
Ustali¢ poczatkowg predkos¢ v, i szybkosc¢ v, oraz poczatkowe przyspieszenie styczne as(t).

DYNAMIKA w ruchu przestrzennym

6. Przyspieszenie a(t) dane jest zaleznoscia:

a. at)=2t i + (3t%t) j + 5(t°-1) k

b. a)=(2t3+1) i + (3e*-1) j + (2cos3t-1) k

c. a(t)=2e®t* i + 3t + (t—t) k

Wyznaczy¢ predkos¢ v(t) oraz potozenie r(t).
Przyja¢ nastepujgce warunki poczatkowe: vo= 2ei + 3j + k oraz r,=3ei + 5k
Ustali¢ wartos¢ szybkoéci po jednej sekundzie ruchu.



